Instrukcija pedagogiem vietnes “Kahoot” testam:

1. Atvērt gatavo testu: https://create.kahoot.it/share/fa894d03-c62f-406f-a42e-f8ae465833c1 un nospiest pogu “Play”. Uz ekrāna parādīsies spēles kods.
2. Skolēniem lūgt viedtālruņos/klases telpā pieejamajos datoros atvērt interneta vietni: https://kahoot.it/  un ievadīt tajā spēles kodu.
3. Kolīdz skolēni ir pieslēgušies, uzsākt spēli.
4. Pēc katra jautājuma uz ekrāna parādīsies katra spēlētāja rezultāts.
5. [bookmark: _GoBack]Izmantojot materiālu “Mits vai patiesiba_Atbildes” izrunāt atbildes ar skolēniem.
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